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П  О  Л  О  Ж  Е  Н  И  Е

о проведении турнира по компьютерному спорту (дисциплина – боевая арена)
«Apatity Dota 2 Open cup» 
1. Цели и задачи

- популяризация компьютерного спорта.
- организация досуговой деятельности молодежи

- профилактика негативных проявлений у подрастающего поколения.

2. СРОКИ и место проведения

Турнир проводится в два этапа:

1 этап – основной (online) с 14.12 по 21.12.2018;
2 этап – финальный (LAN) 22-23.12.2018 в Молодежном социальном центре (ул. Фестивальная, 23) г. Апатиты Мурманской области.
3. Руководство ТУРНИРОМ
Общее руководство подготовкой и проведением турнира осуществляет Комитет по физической культуре и спорту Администрации г. Апатиты. Непосредственное проведение турнира возлагается на МАУ ФСК «Атлет», МБУМП «Молодежный социальный центр» (далее – МСЦ), а также главную судейскую коллегию (далее – ГСК). 
Главный судья – Матвеев Александр Павлович, главный секретарь – Шадрин Артем Петрович.
4. Обеспечение безопасности при проведении ТУРНИРА
Организацию обеспечения безопасности при проведении турниром осуществляет главный судья. Каждый участник обязан пройти до начала турнира инструктаж по технике безопасности, организуемый главным судьей.

Вопросы допуска участников к турниру решаются ГСК на мандатной комиссии при регистрации участников.

Ответственность за здоровье, соблюдение мер безопасности и наличие необходимого оборудования у участников несут руководители команд. Контроль соответствия оборудования участников установленным требованиям осуществляет ГСК.
5. Участники и условия проведения
Турнир командный, проводится в соответствии с правилами вида спорта «компьютерный спорт», утвержденными приказом Минспорта России, в дисциплине «боевая арена» (Dota2). 
К участию допускаются команды участников в составе 5 человек достигших возраста 14 лет по состоянию на 01.12.2018, подавшие заявки по установленной форме.
Один участник может участвовать только в составе одной команды.
Все участники должны находиться «он-лайн» во время заочного этапа турнира, в установленный в ходе жеребьёвки промежуток времени. Команды прошедшие в полуфиналы должны явиться в указанные даты и время в место проведения финального этапа турнира.
В рамках турнира разрешается замена максимум двух участников. Участники, выходящие на замену, не должны участвовать в других командах.

Регламент турнира и система проведения утверждается проводящей организацией во время комиссии по допуску участников 14.12.2018 в МСЦ.
6. Программа ТУРНИРА
	Дата, день недели
	Время (ориент.)
	Программа

	14.12
	18.00
	Комиссия по допуску участников (МСЦ), сбор капитанов команд, жеребьевка 

	с 15.12 по 21.12.2018
	18.00
	Начало online турнира

	
	
	Окончание online турнира

	22-23.12.2018
	10.00
	Открытие и начало LAN турнира, матчи, церемония награждения


7. Награждение

Команды победителей и призеров награждаются кубками и дипломами, участники этих команд – грамотами. Всем участникам турнира вручаются дипломы участников.
8. Финансирование

Расходы по организации и проведению турнира несут МАУ ФСК «Атлет», МБУМП «МСЦ» во взаимосогласованных размерах.
9. Заявки И ДРУГИЕ УСЛОВИЯ
Предварительные заявки по приведенной форме подаются по e-mail главному секретарю турнира studsovet_magu_ap@mail.ru до 13.12.2018. Получение подтверждения о приеме заявки обязательно. 

Оперативная информация размещается во встрече турнира https://vk.com/cyber_apatity.   

Контакты: Комитет по ФКиС Администрации города Апатиты, тел. 8(81555) 7-51-41;
Главный судья, Матвеев Александр Павлович – 8-921-048-86-75;
Главный секретарь, Шадрин Артем Петрович – 8-900-941-31-73.
НАСТОЯЩЕЕ ПОЛОЖЕНИЕ ЯВЛЯЕТСЯ ВЫЗОВОМ НА ТУРНИР
Приложение

Заявка на участие в турнире по компьютерному спорту (дисциплина – боевая арена)
«Apatity Dota 2 Open cup» 

от команды _____________________________
	№
п/п
	Фамилия, имя, отчество
	Дата рождения
(полная)
	Город, команда
	Домашний адрес

	1.
	
	
	
	

	2.
	
	
	
	

	3.
	
	
	
	

	4.
	
	
	
	

	5.
	
	
	
	


Капитан команды: __________________/____________________________/
